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INTRODUKTION TILL
VERKTYGSLADAN




Verktygsladan for digitalt service-learning ar ett av resultaten av Erasmus+-projektet IDOL
(Intergenerational Digital Service-Learning). IDOL ar ett projekt som vaxte fram med hansyn till att
den hogre utbildningens ansvar for samhallsengagemang ska uppfylla samhallets behov.
Medborgarengagemang och gemensamma europeiska varderingar ar viktigare an nagonsin
eftersom de har potential att hantera pandemins manga negativa effekter (t.ex. isolering). Genom
att engagera fler manniskor i service-learning och medborgaraktiviteter syftar IDOL-projektet till att
samvetsgrant bidra till ett mer inkluderande samhalle.

IDOL:s 6vergripande mal ar att utforma och utveckla en ny undervisningsmetod som ger personal
och larare vid hogskolor och universitet mojlighet att genomféra intergenerationellt digitalt
servicelarande genom innovativa samarbetsformer, forbattrade digitala fardigheter och battre
forstaelse for serviceldrandets roll som en viktig del av hogskolans utbildningsuppdrag.

IDOL ger ett viktigt bidrag till hur hogskolesektorn narmar sig den digitala omvandlingen och
behovet av innovativa inldarnings- och undervisningsmetoder genom att lagga till ytterligare tva
innovativa element till service-learning: det intergenerationella fokuset och den digitala aspekten.

Dessa innovativa aspekter stods av IDOL-projektets tre resultat:

PRAKTISK GUIDE FOR INTERGENERATIONELLT DIGITALT SERVICE-LEARNING: GUIDEN
FORKLARAR VAD INTERGENERATIONELLT DIGITALT SERVICELARANDE AR OCH VILKA
INLARNINGSMOJLIGHETER DET ERBJUDER, ILLUSTRERAR VARDET AV ATT ANVANDA DET
FOR ATT UTVECKLA NYCKELKOMPETENSER OCH ENGAGEMANG, SARSKILT HOS
STUDENTERNA, OCH MOTIVERAR HOGSKOLEUTBILDARE OCH INTRESSENTER MED
PRAKTISK VAGLEDNING OM HUR DE KAN INFORA DET | SINA ORGANISATIONER.

VERKTYGSLADA FOR DIGITALT LARANDE: VERKTYGSLADAN GER PRAKTISK VAGLEDNING

OCH VERKTYG FOR HOGSKOLEUTBILDARE SOM VILL INFORLIVA DIGITALA AKTIVITETER
FOR LARANDE AV TJANSTER | SIN UNDERVISNING, MED FOKUS PA ATT OKA DERAS
SAKERHET | ANVANDNINGEN AV DIGITALA VERKTYG.

IDOL HACKATHON GUIDE: GUIDEN INTRODUCERAR FORELASARE OCH ANSTALLDA VID
HOGSKOLOR TILL KONCEPTET MED ETT HACKATHON OM TEKNIKER OCH VERKTYG FOR
INTERGENERATIONELLT DIGITALT SERVICE-LEARNING OCH VAGLEDER DEM | HUR MAN
UNDERLATTAR DIGITALA SERVICE-LEARNINGPROJEKT FOR STUDENTER OCH ALDRE
INLARARE.




IDOL-projektets mal ar:

o 0@0 Utbildare inom den hogre utbildningen kommer att forsta battre hur de kan
skaffa sig kunskap och fardigheter for att integrera larande som okar kulturell

w medvetenhet, vardebaserat larande och aktivt medborgarskap i befintliga
utbildningsprogram.

Bidraget till hogskolesektorn nar det galler den digitala omvandlingen har en
betydande inverkan pa den akademiska personalens, handledarnas och
foreldasarnas fardigheter och yrkesmassiga kapacitet att undervisa med hjalp av
digitalt tjansteldarande.

fP Projektet syftar till att ha en betydande inverkan pa den akademiska

° personalens, handledarnas och féreldasarnas fardigheter och yrkeskunskaper
inom den hogre utbildningen. Projektet kommer att ha en omedelbar inverkan
pa studenterna genom att stdrka nyckelkompetenserna i samband med
service-learning, t.ex. kreativitet, empati och problemldsning.
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VAD AR
VERKTYGSLADAN
TILL FOR?

Verktygsladan ar en vagledning om hur relevanta digitala
verktyg/appar kan anvéndas och hur de kan implementeras i en
digital tjansteleveranskontext. Huvudsyftena med denna guide
ar féljande:

Tillhandahalla  praktisk  véagledning och  verktyg  for
hogskoleutbildare som  vill inférliva  digital service-
learningverksamheti sina laroplaner/undervisningsstrategier

Oka hogskoleutbildarnas och studenternas fortroende for att
anvanda digitala verktyg

Framja anvandningen av service-learning, och darmed
fordelarna med det, t.ex. att lara sig utanfor klassrummet,
tillampa kunskap pa verkliga problem, framja personlig tillvaxt
och utveckling, starka medborgarskap och samhallsengagemang
samt bygga natverk med samhallspartner




VEM AR
VERKTYGSLADAN
TILL FOR?

Verktygsladan ar skapad for hogskoleutbildare/forelasare for att genomfora digitala kurser i
service-learning. Larare kan valja att ta till sig dessa nya digitala resurser for att genomfora dem i
sina klasser. Verktygsladan kan ocksa hjalpa chefer vid hogskolor, studenter och aldre elever att
praktiskt genomfora ett projekt for inlarning av tjanster, antingen helt eller delvis online.

Detta ar en flersprakig guide eftersom manga verktyg finns pa olika sprak foér att underlatta
genomfdorandet av digital service-learning i alla lander i Europeiska unionen.
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VARFOR ANVANDA
DIGITALA VERKTYG
FOR DIGITALT
LARANDE?

Den har verktygsladan for hogskoleutbildare innehaller en uppsattning digitala verktyg och
metoder for att anpassa pedagogiken for service-learning i klassrummen pa ett digitalt satt. Syftet
med verktygsladan ar att hjalpa larare inom hogre utbildning att utforma och genomféra ett
inlarningsprogram. Verktygsladan beskriver hur adaptivt larande kan genomfdras med hjalp av en
app eller plattform som kan vara latt att anvanda i ett klassrum.

Verktygen ar indelade efter de olika faserna av service-learning. Verktygen ar anvandbara for att
utveckla digital pedagogik for service-learning pa ett optimalt och ordnat satt. De forklaras i denna
guide nedan.

De verktyg som presenteras i den har guiden har valts ut utifran kriterierna anvandarvanlighet,
pedagogik, innovation och fri programvara. Dessutom ar de fardigheter som beskrivs i vart och ett
av verktygen kopplade till pedagogernas digitala kompetens (DigComEdu). Anledningen till att
detta ramverk har valts for att beskriva fardigheterna i nasta kapitel ar att DigCompEdu ar ett
vetenskapligt valgrundat ramverk som beskriver vad det innebar fér pedagoger att vara digitalt
kompetenta. Dessutom ger den en allmadn referensram som stdéd for utvecklingen av
pedagogspecifika digitala kompetenser i Europa.




VAD AR DEN
EUROPEISKA RAMEN
FOR DIGITAL
KOMPETENS |
UTBILDNINGEN?




Educators’ professional
competences

Anvandningen av digitala verktyg framjar
utvecklingen av flera kompetenser.
Verktygen som presenteras i verktygsladan
ar kopplade till den europeiska ramen for
digital kompetens hos larare. DigCompEdu
har skapats pa grund av de nya kraven i
lararyrkena som blir alltmer sofistikerade
och darfor kraver de digitala enheterna och
tillampningarna pedagoger som utvecklar
dessa digitala kompetenser.

| denna verktygslada identifieras darfor
kopplingarna mellan den europeiska ramen
for digital kompetens for larare, som bestar
av sex nyckelomraden och 22 kompetenser.
Varje verktyg i verktygsladan bygger direkt
upp eller bidrar till minst en kompetens
inom ett nyckelomrade, ofta flera.

A ena sidan ar omrade 1 inriktat pa den
bredare yrkesmiljon, t.ex. pedagogernas
anvandning av digital teknik i samspel med
kollegor, elever, foraldrar och andra berdrda
parter, for deras

Educators’ pedagogic

egen yrkesutveckling och for organisationens
kollektiva basta. A andra sidan ar omrade 2
inriktat pa de kompetenser som behovs for
att effektivt och ansvarsfullt anvanda, skapa
och dela digitala resurser for larande, mellan
andra. Omrade 3 ar ocksa inriktat pa att
hantera anvandningen av digital teknik for
undervisning och larande. Omrade 4 handlar
om anvandningen av digitala strategier
framfor allt for att forbattra beddmningen.
Omrade 5 ar inriktat pa den digitala

teknikens potential och fokuserar pa
lararcentrerade undervisnings- och
inlarningsstrategier. Slutligen redogor
omrade 6  for  vissa pedagogiska

kompetenser som kravs for att underlatta
elevernas digitala kompetens (Redecker et
al., 2017).

ramen for digital
kompetens  for  utbildare Iyfts 22
utbildningsspecifika digitala kompetenser
fram, som huvudsakligen ar organiserade i
sex omraden (Redecker et al., 2017) (figur 1).

| den europeiska

Learners’ competences

DIGITALA competences LARANDE HOS
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Figur 1. Oversikt dver DigCompEdu-ramen
Kélla: Caena, F. & Redecker, C.(2019). Anpassning av ramar for lararkompetens till 2000-talets utmaningar: Fallet
med den europeiskaramen fordigital kompetens forlarare (Digcompedu). European Journal of Education, 54(3),

356-3609.
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DE OLIKA FASERNA
AV SERVICE-
LEARNING




For dem som planerar en kurs i service-
learning ar det viktigt att notera att service-
learning ar uppdelat i fem faser. Var och en av
de digitala tillampningar som beskrivs i denna
verktygslada ar kopplad till en av dessa faser,
den fas dar verktyget kan vara mest
anvandbart. De verktyg som anges nedan ar

dock mangsidiga och kan anvadndas under flera
faser beroende pa deltagarnas behov. De fem
faserna i service-learning ar foljande:

Som Resch, Knapp et al. (2020) namner kan
service-learning genomfoéras i fem faser (figur
2):

STARTFASEN Denna fas anvands for att valja projektets mal och for att skriva
de allmanna malen och de specifika malen for tjansten och larandeprocessen.
Startfasen ar ocksa viktig for att tanka ut strategier for att |6sa verkliga problem
i samhallet och hitta behoven i samhallet och genomfdra en resursanalys.

FASEN FOR GEMENSKAPENS BEHOV Denna fas anvidnds fér att samla in
information och identifiera behoven och resurserna i samhallet genom
observation, kvalitativa intervjuer och fokusgrupper, undersékningar eller
kartlaggning av samhallet. | denna fas ingar dessutom att vadlja malgrupper,
planera varaktighet, antalet deltagare samt att borja utarbeta en arbetsplan.
Under den har tiden kommer lararna att sdka information om de viktigaste
fragorna och partner i det sociala natverket som arbetar med en specifik fraga.
Dessutom ar denna fas att tilldela ansvaret for varje roll i gruppen, foresla de
aktiviteter som ska genomforas, dess utveckling och tillampning. Det bor ocksa
noteras att den anvands for att genomfora schemat: datum, aktivitet, ansvarig
person, kalender for arbetsmoten och tider. 13




FASEN FOR INLARNING AV TJANSTER Arbeta i samhillet, institutionen eller
gruppen. Demonstration av forvarvade kunskaper, bade som yrkesutovare och
som medborgare. Lararna ska ansvara for att samordna en sarskild aktivitet
mellan eleverna och samhallet med ett huvudmal. Eleverna deltar aktivt i en
organiserad serviceverksamhet i samhallet under flera veckor eller manader,
utifran ett identifierat behov i samhallet, samtidigt som de dokumenterar och
reflekterar Over sina erfarenheter i praktiken. Under denna fas arbetar
studenterna vanligtvis i sma grupper och tilloringar tid med att arbeta i
samhallet, institutionen eller gruppen.

VAGLEDNINGSFASEN Den hir fasen innebir vigledning och diskussion fran
lararen till eleven och forberedelser for eleverna tillsammans med partnerna i
samhallet. Eleverna tillbringar fortfarande storre delen av sin tid i samhallet
och far parallellt vagledning av sina larare. Studenterna upplever den 6nskade
kombinationen av teori (akademiska resultat) och praktik (tjanstgoring) samt
alla andra aspekter av tjanstgoringslarande, sasom personlig utveckling och
Okad yrkeskompetens. Lararen foljer med och stoder studenterna i
utvecklingen av deras tjanstgoring i samhallet och hjalper dem att forsta hur
overforingen mellan teoretisk inlarning och praktik kan ske. Studenter i denna
fas for ofta en larandedagbok, deltar i regelbundna gruppmoten (reflektion)
dar de kan dela med sig av sina erfarenheter och diskutera vad som hander,
eller har handledning av kamrater.

REFLEKTIONSFASEN Lararna framjar en kollektiv diskussion och far feedback
fran eleverna, vilket ar viktigt for att sakerstdlla overforing och hallbarhet i
inlarningsprocessen. | denna fas ingar utvarderingen av projektets
genomforande, aspekter som material, genomforda aktiviteter, problem som
uppstatt, erfarenheter med partner i samhallet, akademiska och personliga
fordelar, forslag till spridning av projektet (utstallningar, féredrag, broschyrer
osv.). Forutom reflektion och utvardering &r dven erkdnnandet av
serviceinsatsen en viktig aspekt i denna fas.

Att forsta service-learning som en process innebar ocksa att den stracker sig
bortom en enskild kurs och termin.

FASEN FOR
REFLEKTION

SFASEN

GEMENSKAPENS
BEHOV

Figur 2. Faser av service-learning
Kélla: Resch, K., Knapp, M. (red.) (2020). Service Learning - A Workbook for Higher Education. Ett resultat av projektet
ENGAGE STUDENTS. Nedladdningvia:
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https://www.engagestudents.eu/wp-content/uploads/2021/03/Service-Learning.-A-Workbook-for-Higher-Education.pdf
https://www.engagestudents.eu/wp-content/uploads/2021/03/Service-Learning.-A-Workbook-for-Higher-Education.pdf

HUR MAN
ANVANDER
VERKTYGSLADAN

Den har verktygsladan ar utformad for att hjalpa larare inom hogre utbildning att hitta vilka verktyg
som ar bast for att lara studenterna i en digital pedagogik for larande av tjanster, med hjalp av
videor och forklaringar som hjalper lararna att satta upp en larandeaktivitet pa mindre an 30
minuter. Verktygsladan foljer ett tillvagagangssatt i fyra steg och varje verktyg innehaller féljande:

VERKTYGSBESKRIVNING

LARARNAS INSTRUKTIONER FOR SERVICE-
LEARNING

EN INSTRUKTIONSVIDEO OM VERKTYGET

FARDIGHETER SOM KOMMER ATT FORVARVAS
GENOM ATT ANVANDA VERKTYGET.
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De 16 viktigaste digitala verktygen som bor
beaktas vid service-learning i hégre utbildning
listas i denna del av verktygsladan, med deras
viktigaste egenskaper. | slutet av dokumentet
finns en bilaga med mer information om de
beskrivna apparna och ytterligare verktyg.

De digitala verktygen ar ordnade enligt faserna
for service-learning. | inledningen till varje
tilldmpning anges vilken fas den tillhoér. Detta
foljs av en forklaring som motiverar varfor
verktygen ingar. Lasaren rekommenderas att ge
en fri tolkning av varje verktyg som
klassificeras i faser, eftersom alla verktyg, som
har olika tillampningar, kan anvandas i olika
faser. Verktygen nedan kommer att visa att
digital pedagogik for service-learning kan

genomfdras under inldarningsprocessen genom
anvandning av  innovativa verktyg for
undervisning och enkel anvandning for
studenterna.

Det bor noteras att alla foljande digitala
verktyg ar  "responsiva". Nar termen
"responsiv" anvands betyder det framfor allt
"responsiv design”. Det innebdr att en
webbplats gors tillganglig och anpassningsbar
pa alla enheter: surfplattor, smartphones osv.
Principen for responsiv design uppnas genom
kaskadformade formatmallar (CSS) och

programmeringstekniker (HTML).



Genially ar en webbapplikation for att gora
interaktiva presentationer. Genially erbjuder ett
sortiment av mallar och resurser som gor det

mycket enkelt att skapa innehall. Denna
applikation gor det mdjligt for anvandare att
skapa presentationer i powerpoint-stil dar man
kan infoga diabilder med olika format.

Genially kan anvandas for att védlja en specifik
mapp med en presentation av en bild som visar
alla projektets mal. Bilddesignen skapas av
lararen och eleverna (alla kan se samma bild)
som kan befinna sig pa olika platser. De kan
skriva anteckningar i realtid eftersom alla kan
se samma bild samtidigt.

Genially for larare inom hogre
utbildning

identifiera
ett

¥ Det kan vara anvandbart att
elevernas intressen och motivation i
service-learningprojekt.

0 1 @ genially
Genially

" Det skapar en interaktiv projektbild. Eleverna
har tillgang till olika samhallsproblem och
kan valja en bild av ett av dem dar de ar mest
intresserade av att ingripa. De kan skriva fyra

eller fem punkter om vilka
motivationer/intressen/fakta som far dem
att samarbeta  for  att |6sa det

samhallsproblemet och behovet.

Instruktioner:

Engelska:

Tyska:

Spanska:

"1 slutet delar alla eleverna lanken till
presentationerna med lararen via

institutionellt e-postmeddelande.
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https://www.youtube.com/watch?v=WKe2Z9J1-fY
https://www.youtube.com/watch?v=WKe2Z9J1-fY
https://www.youtube.com/watch?v=mhdQA0U-QDY
https://www.youtube.com/watch?v=mhdQA0U-QDY
https://www.youtube.com/watch?v=_CMPVKlw9PU
https://www.youtube.com/watch?v=_CMPVKlw9PU

Fordelar med

Genially FOR ELEVER

Genially-verktyget bidrar till att underlatta Se verktyget i anvandning:
elevernas digitala kompetens genom att bygga
upp fardigheter som t.ex. innehallsskapande.
Genially bygger ocksa upp
hogskolepedagogernas yrkeskompetens
eftersom det uppmuntrar till reflektion 6ver
undervisning  och  ldarande.  Utbildarnas
pedagogiska kompetens utvecklas ytterligare
genom beddmning och analys av bevis med
hjalp av Genially.

Utmana studenten att forbattra sina digitala
fardigheter for att skapa digitala
designdokument.

Analysering av beuvis:

Ar det méjligt att genom elevernas forskning
Oka det kritiska tankandet kring deras egna
idéer om projektet?

Eleverna ska ge sina asikter
genom att skapa sina egna
bilder innan aktiviteten
inleds.

@ genially
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https://www.youtube.com/watch?v=WKe2Z9J1-fY

Storyboard ar en plattform som gor det moijligt
att skapa berattelser for att presentera projekt
eller innehall for larare och elever. Med denna
typ av verktyg kan anvandarna utveckla sin

kreativa formaga genom resurser som
underlattar skapandet av egna berattelser for
att presentera innehall. | den har appen skapar
HE-larare ett manuskript med tre atgarder, dar
den forsta och tredje ar att lararen fragar och
ger nagra instruktioner innan aktiviteten inleds.
A andra sidan maste studenten skriva ner i den
andra bilden sin avatar och vilka foérvantningar
som finns pa projektet.

StoryboardThat for larare inom
hogre utbildning

¥ Den kan identifiera vara elevers styrkor
genom att de representeras i serier och i en
dialogikon.

0 2 Storyboard

Storyboard
That

" Forst maste varje elev skapa sin egen avatar
med en gemensam bakgrund, till exempel en
klass, och forklara utifran sin egen synvinkel
vad som ar hans eller hennes starka sidor for
att utveckla ett projekt for service-learning.

" Hogskoleldrare kan skapa ett exempel pa en
storyboard som en uppgift (kom ihdg att
skriva en tidsfrist, mal och procedur och dela
den med studenterna och kontrollera den i
realtid):

Engelska:

Spanska:
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https://www.youtube.com/watch?v=blfTxFMZ9dY
https://www.youtube.com/watch?v=blfTxFMZ9dY
https://www.youtube.com/watch?v=Xz882MZT1F0
https://www.youtube.com/watch?v=Xz882MZT1F0

Fordelar med
StoryboardThat FOR ELEVER

Storyboard som hjalper eleverna att identifiera Se verktyget i anvandning:
satt att skapa och redigera enkelt innehall i
grafiskt format. Appen gor det maijligt for HE-
larare att valja satt att andra och integrera
enkla innehall och information for att skapa nya

- . . . . Getting Started
och originella innehall och information.

with

§& StoryboardTha

Engagemang: h

Genom tecknade filmer blir det l|attare for
eleverna att uttrycka sig.

Pedagogik:

Serien kommer att skapas for att lara eleverna
hur man skapar nagot fran grunden och hur
man forklarar for andra hur man kanner.

Fardigheter i kritiskt tankande:

Kommunikation i det har verktyget gor det
mojligt for eleven att ta ansvar for sina tankar.


https://www.youtube.com/watch?v=AB_X3yIATz4

for
innehallshantering som Microsoft har utvecklat

Wakelet ar en kostnadsfri plattform
for larare och som gor det maojligt for
anvandare att spara bilder, lankar, tweets eller
podcasts pa ett enda stélle. Nar de har sparats
kan dessa resurser organiseras och struktureras
interaktivt i samlingar (kallade "Wakes") och
delas med elever eller kollegor. En av fordelarna
ar att innehallet kan delas pa ett mer interaktivt
och attraktivt satt och att det uppmuntrar till
utveckling av  samarbetsférmaga  inom
utbildningsvarlden. Hogskoleldrare kan skapa
en ny samling och studenterna kan delta med
en inbjudan. | denna samling kan lararen skapa
en bild av gemenskapen och beskriva dess
huvuddrag. Dessutom kan lararna skapa
punkter om samhallets behov och skriva fragor
till studenterna. Elevernas uppdrag ar att
besvara dessa fragor pa ett originellt satt, med
hjalp av bilder, videor, ljud eller bara genom att
skriva pa det.

03 B vickelet

Wakelet

Wakelet for larare inom hogre
utbildning

"  Det har verktyget ar anvandbart for att
identifiera samhallspartnernas resurser.

®  Lararna kan anvanda Wakelet for att med
hjalp av text och bilder presentera
samhallet och dess behov for eleverna.
Tillsammans kan de skriva om mojliga satt
att [6sa problemen och férdelarna med att
arbeta med det.

Engelska:

Spanska:
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https://www.youtube.com/watch?v=LsMxLuwBLuM&t=38s
https://www.youtube.com/watch?v=LsMxLuwBLuM&t=38s
https://www.youtube.com/watch?v=LsMxLuwBLuM
https://www.youtube.com/watch?v=LsMxLuwBLuM

Fordelar med
Wakelet FOR ELEVER

Wakelet ar en app som  forbattrar
kommunikations- och samarbetsformagan. For
studenter och larare pa hogskolan ar det ett
satt att dela med sig genom digital teknik, t.ex.
genom att dela data eller innehall pa ett enkelt
satt.

En del av arbetet skulle besta i att undersoka
och skrivainformation om samhallet.

En grupp elever kan skapa en vagg.

Kreativitet:

Det finns inga regler for utformning och ordning
av informationen.

Se verktyget i anvandning:



https://www.youtube.com/watch?v=VRlT3XCtUGo

Canva ar ett digitalt verktyg for att skapa grafisk
design online. Med det har verktyget ar det

mojligt att skapa presentationer, affischer,
videor och logotyper. Anvandare kan enkelt
skapa ett konto med ett e-postmeddelande
eller genom Google eller Facebook. | borjan ar
det mojligt att komma igdng med en
handledning som vagleder innehallsskapandet i
verktyget. Det ar latt att anvanda, intuitivt och
perfekt for att skapa olika moénster med mallar
eller fran grunden.

Canva for larare inom hogre

utbildning

¥ Hogskolelarare kan skapa en mall med
samarbetsavtalets huvuddelar i projektet for
inlarning av  tjanster och kan styra
utformningen av det. Sedan kan de skicka
lanken till dokumentet till studenter och
partner i samhallet for att tillsammans skapa
innehallet.

“ Det héar verktyget gor det mojligt for lararna
att faststalla mal, forvantningar,
ansvarsomraden och tidsramar och bidrar till
att skapa en samarbetsinriktad installning.

Instruktioner:

Engelska:

Tyska:

Spanska:
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https://www.youtube.com/watch?v=9iuWcf67pgM
https://www.youtube.com/watch?v=9iuWcf67pgM
https://www.youtube.com/watch?v=pPw9S4t5LNQ
https://www.youtube.com/watch?v=pPw9S4t5LNQ
https://www.youtube.com/watch?v=kdE6ZmT_5MI
https://www.youtube.com/watch?v=kdE6ZmT_5MI

Fordelar med

Canva FOR ELEVER

Canva ar en app for att skapa digitalt innehall i Se verktyget i anvandning:
enkla format som gor det maijligt for studenter
och ldrare att uttrycka sig genom att skapa
digitala verktyg. Utbildarna ger eleverna
mojlighet att ldra sig genom att uppmuntra
differentiering och personalisering. Elevernas
digitala kompetens underlattas av
innehallsskapande.

Kreativitet:

Det finns inga granser for hur avtalet kan
uttryckas.

Skapande av innehall:

Eleverna kommer att blanda grafisk design och
skrivuppgifter.

Samarbete:

Dokumentet kan goras i grupper av elever.


https://www.youtube.com/watch?v=zJSgUx5K6V0

MindMup ar en app som skapar tankekartor
online pa ett enkelt satt integrerat med Google
Drive. Anvandarna skapar tankekartor online,
lagrar dem i molnet och kan komma at dem nar
som helst. Varje ny mind mapping som har
skapats lagras i ett moln och det ar mojligt att
dela den med andra till exempel andra elever
och larare. Det ar anvandbart for planering eller
kartlaggning som ar inriktad pa kooperativt
larande.

05 e

MindMup

MindMup for larare inom hogre
utbildning

® HE-larare forklarar hur de kan anvanda
innehallet for kartlaggning av samhallet efter
att ha arbetat med service-learning. De kan
till  exempel foresld &dmnen som ror
samhallets behov och skapa en tavla med
alla idéer fran studenterna i realtid.

Engelska:
Tyska:

Spanska:
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https://www.youtube.com/watch?v=XY-YjF57wFs
https://www.youtube.com/watch?v=XY-YjF57wFs
https://www.youtube.com/watch?v=QksLAx0ZHtc
https://www.youtube.com/watch?v=QksLAx0ZHtc
https://www.youtube.com/watch?v=w1Uj_aeqLHM
https://www.youtube.com/watch?v=w1Uj_aeqLHM

Fordelar med
Mindmup FOR ELEVER

Mindmup ar ett verktyg for att lara eleverna om
informations- och datakunskap nar det galler
hantering av data, information och digitalt
innehall.  Till exempel organisering av
information i digitala miljoer.

Den visuella kartan kan latt lasas av eleverna
och memoreras.

Kreativitet:

Idéerna i kartan kommer att aterspegla
elevernas formaga att ha  detaljerad
information om det valda @mnet.

Kognitiv konstruktivism:

De mentala kartorna gor att eleverna kan
organisera sina idéer pa ett battre satt for att
kunna forsta klart och tydligt.

Se verktyget i anvandning:



https://www.youtube.com/watch?v=XY-YjF57wFs

Edpuzzle ar ett verktyg som ar anvandbart for

att skapa och redigera onlinevideor med
specifika mal for inlarning. Malet med
verktyget ar att anpassa videorna, t.ex.

YouTube-videor med fragor, lankar, voice-over
kommentarer med mera. Malet ar att lararna
kan dela med sig av de videor som skapats for
dem och forbereda sig for specifika lektioner
genom att spdara elevens resultat och satta upp
tidsfrister. Videorna kan till exempel vara klara
for enskilda lektioner eller gruppaktiviteter.

Edpuzzle for larare inom hogre
utbildning

¥ Hogskoleldarare kan vialja en Youtube-video
fran det samhalle dar projektets tjanst ska
dga rum och dela den med sina elever.

¥ | den har videon och per grupp ska varje elev
lagga in sina egna videor om samhallet och
identifiera behov och resurser.

06 @ edpuzzle
Edpuzzle

“ Ett annat alternativ ar att skapa fragor om
samhallets behov i videon och samtidigt
skapa YouTube-innehall (det kan vara en
uppladdad video eller en redan fardig video).

Engelska:
Tyska:

Spanska:
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https://www.youtube.com/watch?v=8I0fV0djfJA&t=495s
https://www.youtube.com/watch?v=8I0fV0djfJA&t=495s
https://www.youtube.com/watch?v=GJyS2iCwFs8
https://www.youtube.com/watch?v=GJyS2iCwFs8
https://www.youtube.com/watch?v=QWar47cMmUI
https://www.youtube.com/watch?v=QWar47cMmUI

Fordelar med
Edpuzzle FOR ELEVER

Edpuzzle hjalper studenter och larare vid hogre
utbildning att forbattra sin kompetens inom
kommunikation och samarbete. Huvudsyftet ar
att engagera medborgarna genom digital teknik
for att anvanda offentliga digitala tjanster som
YouTube. Edpuzzle ger eleverna inflytande
genom aktivt engagemang.

Interaktion:

Eleverna i gruppen maste samarbeta for att
skapa en video som uttrycker alla deras idéer.

Kritiskt tankande:

Genom att analysera videorna och lagga till sina
kommentarer och korrigeringar blir eleverna
battre pa att tanka.

Eleverna kommer att sdka pa youtube
efter de basta videorna for att
representera samhadllet i deras
projekt.

Se verktyget i anvandning:



https://www.youtube.com/watch?v=8I0fV0djfJA

for studenternas

redo
forskningsarbete. Denna digitala plattform gor
det mojligt for eleverna att skapa ett projekt
och dela det med eleverna for att foresla deras
forskning om ett visst amne. | appen ar det
mojligt att hitta olika flikar som kallor eller
anteckningskort och eleverna far vagledning i

NoodleTools  &r

alla forskningsprocesser for att skriva sin
bibliografi. Trots detta ar det mojligt att
eleverna lar sig hur de ska citera sina kallor pa
ett korrekt satt.

€

Al
O 7 NoodleTools

NoodleTools

NoodleTools for larare inom hogre
utbildning

" Detta verktyg gor det mojligt for
hogskolelarare att dela in sina studenter i
arbetsgrupper och lata dem undersoka ett
amne som ar kopplat till samhallets behov.
Forskningen syftar till att infora tjansten med
kvalitetsreferenser. Studenterna ska soOka
efter en bakgrund av erfarenheter om det
valda amnet.

Engelska:

Spanska:
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https://www.youtube.com/watch?v=FwQFblvk5Ik
https://www.youtube.com/watch?v=FwQFblvk5Ik
https://www.youtube.com/watch?v=2YuIjkAE7ps
https://www.youtube.com/watch?v=2YuIjkAE7ps

Fordelar med
NoodleTools FOR INLARARE

NoodleTools hjalper till att hantera information Se verktyget i anvandning:
och datakunskap. De viktigaste kompetenserna
som larare och studenter inom hogre utbildning
kan utveckla ar att séka och filtrera data samt

att skapa och uppdatera  personliga How to Use NoodleTools:
sokstrategier. NoodleTools underlattar The Basics

elevernas digitala kompetens genom att de far PHOENIX COLLEGE LIBRARY
lara sig informations- och mediekompetens och
skapande av innehall.

Studenterna kommer att forska pa ett
professionellt satt, med hjalp av verktyget.

Grupparbete:

Att skapa en forskningsmapp mellan eleverna
for att hjdlpa dem att samarbeta i aktiviteten.

Projektorganisation:

Malet med detta verktyg ar att skriva
referenser pa ett specifikt satt.



https://www.youtube.com/watch?v=l5Jn0Fq9tO0

plattform  for
genomforandefasen av service-learning. Den ar
gratis och mycket latt att anvanda. En av dess
mojliga funktioner ar att strukturera en klass for

Google Classroom ar en

olika elever pa ett interaktivt satt. Dess
huvudfunktion ar att lagra  klassernas
organiserade innehall, sa for varje aktivitet som
utfors ar dess mangsidighet att lagra olika
format mycket anvandbar. Med hjalp av detta
enkla verktyg kan HE-lararen skapa en mapp
med projektets namn, lagga till alla elever via e-
post och dela ett dokument med alla
indikationer for projektet, t.ex. tidsplan,
kalendrar och antal deltagare. Delningen av
dessa mappar sker i realtid.

og &3

Google Classroom

Google
Classroom

Google Classroom for larare inom
hogre utbildning

¥ Google Classroom kan anvandas for att skapa
en grupp/klass och lagga in elevernas
vardagliga arbete genom videor, texter, spar
och uppgifter med mal och 3asikter om

sessionerna.

Engelska:
Tyska:

Spanska:


https://www.youtube.com/watch?v=pl-tBjAM9g4
https://www.youtube.com/watch?v=pl-tBjAM9g4
https://www.youtube.com/watch?v=UGsM1_xjEZo
https://www.youtube.com/watch?v=UGsM1_xjEZo
https://www.youtube.com/watch?v=X6EvJM_BWYw
https://www.youtube.com/watch?v=X6EvJM_BWYw

Fordelar med
Google Classroom FOR ELEVER

Google Classroom hjadlper eleverna att integrera
och bearbeta digitalt innehall. Detta verktyg gor
det mojligt for eleverna att integrera kunskap
och resurser. For larare i hogre utbildning ar det
ett satt att undervisa och vagleda sina elever i
sjalvreglerande larande. Google Classroom
utvecklar kompetenser fér undervisning och
larande.

Vagledning:

Lararens feedback ar latt att lasa.

Samarbetsinlarning:

Det ar mojligt att arbeta i grupper och mappar
for att utveckla projektet.

Se verktyget i anvandning:



https://www.youtube.com/watch?v=u-8nJj1EXhw

Miro ar ett interaktivt verktyg som gor det
mojligt for anvandare att samarbeta via en
virtuell whiteboardtavla, dar de kan skapa
diagram, mentala kartor, flodesscheman med
mera. Det finns mojlighet att vdlja fordesignade
mallar eller en tom canvas, redo att placera
information. Den har appen kan anvandas for

designtankesessioner, empatikartor, kreativa
processer med mera. Arbetet i Miro kan vara
synkront eller asynkront och alla kan samarbeta
samtidigt, lamna kommentarer, formularrutor
for varje grupp och mycket mer. Dessutom ar
det moajligt att exportera det som en PDF eller
som en bild. Det ar vart att ndamna att Miro har
ett gratiskonto och ett premiumkonto, det
senare gor det mojligt att gbra videosamtal,
stalla in en timer, rosta och exportera det som
PDF eller bild med storre storlek. Miro kan
anvandas av larare i hogre utbildning som ett
perfekt verktyg for att gora ett videosamtal
med alla gruppmedlemmar och skapa ett
verkligt utbyte av idéer med anteckningar,
svarta tavlan, dokument etc. om huvudamnet
service-learning.

09 miro
Miro

Miro for larare inom hogre

utbildning

¥  Under aktiviteterna i projektet kan lararna
anvanda en personlig tavla for att koppla
samman alla projekt som gjorts vid det
tillfallet i form av videor, anteckningar,
texter, bilder, spar och mentala kartor. Det
ar mojligt att skapa en tavla for varje
session.

Engelska:
Tyska:

Spanska:
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https://www.youtube.com/watch?v=cXidv3bzQuM
https://www.youtube.com/watch?v=cXidv3bzQuM
https://www.youtube.com/watch?v=7iwdiB3VN7g
https://www.youtube.com/watch?v=7iwdiB3VN7g
https://www.youtube.com/watch?v=cXidv3bzQuM
https://www.youtube.com/watch?v=cXidv3bzQuM

Fordelar med

Miro FOR ELEVER

Miro ar ett verktyg for kommunikation och Se verktyget i anvandning:
samarbete. Appen gor det majligt for eleverna
att dela innehall med hjalp av digital teknik och
att lara sig hur man hanvisar till och tilldelar
uppgifter. Den kan anvandas av larare for att
vagleda pa ett samarbetsinriktat satt. Miro
uppmuntrar till ansvarsfull anvandning och

ACTION VERBS CROSSWORD

kommunikation. 184

Ansvarsfullt samarbete:

Huvudmalet &r att skapa en styrelse i
grupperna.

Huvudtavlan gor det moajligt for eleverna att
uttrycka sig.

Skapande av innehall:

Moijligheten att anvanda olika

stod kommer att passa perfekt
for elever med storre kreativitet.


https://www.youtube.com/watch?v=Ed00g3Xtzto

Otter ar ett verktyg som anvands for att spelain
ljud pa ett enkelt satt. Det ar anvandbart for

snabba  transkriptioner direkt fran en
sparuppdatering. P3a ett snabbt satt ar det
mojligt  att  ha ettt dokument med
transkriptionen gjord detaljerad till exempel
med de olika talarnas taggar. Det ar ocksa
mojligt att skapa olika mappar for att organisera
arbetet. For studenterna ar det ett anvandbart
verktyg nar de arbetar med spar eller
intervjuer.

10 Oll+s

Otter Voice
Notes

Otter for larare inom hogre

utbildning

¥ Otter kan anvandas under Zoom-sessionerna
med eleverna och med samhallet. Otter kan
spela in alla videor och kan programmera
den automatiska transkriptionen av rosten
for att lyfta fram amnen och skapa slutsatser.

Engelska:
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https://www.youtube.com/watch?v=QJqttNSUkOA
https://www.youtube.com/watch?v=QJqttNSUkOA

Fordelar med
Otter FOR INLARARE

Otter handlar om informations-, medie- och Se verktyget i anvandning:
datakunskap. Eleverna hanterar data,
information och digitalt innehall genom att

organisera och lagra informationen. Under
tiden valjer HE-lararna ut digitala resurser och

ger klassen tillgang till och integrering av dessa.

Organisera uppgifter: h

Alla transkriptioner maste skrivas i ett
dokument och Overvakas av studenterna.

Detaljer:

Eleverna kommer  att uppmarksamma
detaljerna i podcasten som de spelar in.

Detta verktyg gor att eleven kan utveckla sitt
aktiva lyssnande pa sparen.


https://www.youtube.com/watch?v=F2JA-mOnsM8

Padlet ar en onlineapp som ar skapad som en
anteckningsbok eller en digital tavla for att
spara olika format som bilder, texter eller spar
och dela dem med andra. Larare kan anvanda
den tillsammans med eleverna pa ett enkelt
satt genom att komma at deras personliga
profiler och dela deras dokument och vice
versa. Det dr ett verktyg som mojliggor
kreativitet och innehallsskapande mellan
eleverna. Det ar det perfekta verktyget for
samarbetsarbete och det gar att stdlla in det
pa olika satt.

Padlet for larare

utbildning

inom hogre

¥ Det har verktyget ger lararna mojlighet att
dela in eleverna i grupper och lata dem
arbeta i gemensamma och skrdaddarsydda

11
Padlet

tavlor. Eftersom eleverna behdver
vagledning och forberedelser for att
kontakta samhallsmedlemmarna, kommer
det att vara bra for eleverna att atféljas av
kommentarer till alla idéer och teoretiskt
larande genom feedback i realtid.Verktyget
gor det mojligt for larare att skapa en tavla
fran grunden och dela den med eleverna.

Engelska:
Tyska:

Spanska:
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https://www.youtube.com/watch?v=wm-2RITkkAY
https://www.youtube.com/watch?v=wm-2RITkkAY
https://www.youtube.com/watch?v=yIuI2j-6Aqc
https://www.youtube.com/watch?v=yIuI2j-6Aqc
https://www.youtube.com/watch?v=0YZmW9wMfyU
https://www.youtube.com/watch?v=0YZmW9wMfyU

Fordelar med

Padlet FOR ELEVER

Padlet handlar om kommunikation och Se verktyget i anvandning:

samarbete. Eleverna lar sig att dela med andra
genom digital teknik. HE-lararna undervisar i
sjalvreglerande larande.

Sjalvreglerat larande:

Studenten kontrollerar sin produktion och ar
ansvarig for slutresultatet i appen.

Larare kommer att korrigera och besvara
elevernas tvivel genom denna app.

Samarbete:

Grupparbete leder till att det ar mycket latt att
lagga till ny information i en vagg fran
verktyget.


https://www.youtube.com/watch?v=dC69Sr-OQik

Mentimeter ar ett interaktivt
presentationsverktyg som gor det mojligt for
anvandare att engagera sin publik i realtid. HE-
larare registrerar sig med en e-postadress eller
via inloggningar pa Google eller Facebook. Efter
att ha valt presentator eller publik for att
komma igang klickar larare helt enkelt pa en
knapp for att borja utforma en presentation.
Anvandarna kan valja mellan olika evenemang
och viélja mellan alternativ som fragor,
omrostningar, ordmoln, reaktioner med mera.
Publiken ansluter sig fran appen eller via
menti.com och anger en sexsiffrig
anslutningskod for att kunna se och svara pa
fragorna. | det har fallet skapar HE-ldraren ett
frageformular om all projektvagledning till
eleverna om hur de kanner sig och hur de har
forberett sig.

Mentimeter

Mentimeter for larare inom hogre
utbildning

" HE-lararen som vagleder gruppen under
praktikperioden kan skapa en parallell grupp
med omrostningar och fragestéallningar for
att klargéra hur man kan fortsatta att arbeta

med dynamiken i utbytet.

Engelska:

Tyska:

Spanska:
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https://www.youtube.com/watch?v=IOPnAAzPfXA
https://www.youtube.com/watch?v=IOPnAAzPfXA
https://www.youtube.com/watch?v=tn4J7XSyxug
https://www.youtube.com/watch?v=tn4J7XSyxug
https://www.youtube.com/watch?v=8sDWtxRcbJU
https://www.youtube.com/watch?v=8sDWtxRcbJU

Fordelar med
Mentimeter FOR ELEVER

Mentimeter dr ett socialt verktyg for
kommunikation och samarbete nar eleverna
interagerar med hjalp av digital teknik. Med
hjalp av verktyget kan larare pa hogskolan
skapa ett professionellt engagemang mellan
studenterna och bygga upp sina egna
kommunikations- och bedéomningsstrategier.

Engagemang:

Eleverna kanner sig delaktiga i ett projekt och
ger sin feedback genom en enkat.

Kritiskt tankande:

Stalla fragor till eleverna sa att de reflekterar

over vad de gjort.

Se verktyget i anvandning:



https://www.youtube.com/watch?v=9KvNg4Tc8eg

Flipgrid-applikationen ar ett gratis verktyg fran
Microsoft som gor det moajligt fér anvandarna
att ladda upp videor och erbjuder manga
mojligheter under kursen. Det ar en plattform
for socialt larande som bland annat gor det
mojligt for larare att skapa klassdiskussioner. De
kan anvdanda de olika @mnen som erbjuds pa
plattformen for att foresla dem for eleverna
som skulle behdva delta genom att spela in sig
sjalva i korta videor och presentera sin asikt om
aktiviteterna for service-learning, dela dem
online eller i klassrummet. Med det har
verktyget far eleverna olika fardigheter, till
exempel att tala offentligt och ge uttryck for
sina idéer pa ett annat satt.

Flipgrid for larare inom hogre
utbildning

¥ HE-lérare kan vélja det har verktyget for att
skapa ett gruppmote eller enskilda
handledda moten for att hjdlpa eleverna att
[6sa problem. Det ar en app for att skapa
dialog mellan larare och studenter.

13 ’) Flipgrid
Flipgrid

® Flipgrid gor det ocksa mojligt for anvandarna
att skapa videor, med malet att dela med sig
av sina asikter om processen for service-
learning pa ett naturligt satt. For att skapa
ett nytt amne fran panelen maste lararna
skapa en uppgift for eleverna och dela
lanken efter att ha konfigurerat videon som
forklarar instruktionerna for det arbete som
ska utforas. Senare maste eleverna spela in
sina videor med feedback till lararen i HE;
detta kan ocksa goras av och mellan
eleverna.

Engelska:
Tyska:

Spanska:
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https://www.youtube.com/watch?v=vJOoloQ7k5Q
https://www.youtube.com/watch?v=vJOoloQ7k5Q
https://www.youtube.com/watch?v=RrgrZGtNoc8
https://www.youtube.com/watch?v=RrgrZGtNoc8
https://www.youtube.com/watch?v=Gz23yEGEAkk
https://www.youtube.com/watch?v=Gz23yEGEAkk

Fordelar med
Flipgrid FOR ELEVER

Flipgrid ar ett verktyg som hjadlper eleverna att Se verktyget i anvandning:

kommunicera och samarbeta, sarskilt nar det
galler netikett (uppforandenormer och kunskap
om digitala medier). Hogskoleldrare kan ocksa
anvanda det for beddmning. Detta okar den
digitala kompetensen och uppmuntrar till
ansvarsfull anvandning.

Samarbetsinlarning:

Elever och lérare samarbetar for att bestamma
projektets mal.

Ansvarsfull anvandning:

Alla tal fran studenterna kommer att spelas in.

Skapande av innehall:

Eleverna lar sig att skapa videor for att uttrycka
sig.

ﬂﬂﬂﬂﬂ


https://www.youtube.com/watch?v=Wy5xHwDqOsI

Seesaw dar som en larandedagbok i en online

plattform for larare som kan skapa en
multimedieupplevelse for eleverna genom olika
konfigurationer. Det ar ocksa mojligt att
kombinera den med Google Classroom och det
ar mojligt att logga in med en QR-kod. Larare
kan tilldela aktiviteter till eleverna som delar
sina tavlor med hjalp av till exempel foton, filer,
videor eller teckningar.

14 Seesaw
Seesaw

Seesaw for larare inom hogre
utbildning

" Hogskoleldrare kan ge studenterna mojlighet
att ge feedback och utrymme for att
diskutera behov och krav. | den har appen ar
det latt att anvanda videor for att beskriva
sin egen erfarenhet med tanke pa de storsta
svarigheterna och framgangarna i projektet
for service-learning.

Engelska:

Spanska:

ANSTER
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https://www.youtube.com/watch?v=cM3QNgGnFCI
https://www.youtube.com/watch?v=cM3QNgGnFCI
https://www.youtube.com/watch?v=1NZsYbKxWv4
https://www.youtube.com/watch?v=1NZsYbKxWv4

Fordelar med
Seesaw FOR ELEVER

Seesaw dar en app for att utveckla digitalt Se verktyget i anvandning:

innehall och integrera det pa en unik plats.
Hogskoleldarare kan uppmuntra sina elever till
att ge eleverna inflytande och vilja
information. Seesaw kan anvadndas for att
forbattra bevisanalys och
beddmningsstrategier.

Kritiskt tankande:

Genom att spela in sina egna produktionsvideor
far eleverna ansvar for sina ord

Eleverna kommer att arbeta med sin
kommunikationsformaga i muntligt tal.

Analys:

Videorna skulle vara en sammanfattning av en
reflektion fran tidigare arbete.


https://www.youtube.com/watch?v=l231B9sk_nI

Fan.school (tidigare kallad Kidblog) ar en blogg
som utvecklats for larare och elever och som

skapar samtal mellan dem. P3a den har
plattformen kan ldrarna pa ett enkelt satt
lamna feedback pa elevernas arbete. De listade
konversationerna ar i omvand kronologisk
ordning.

Fan.school for larare i hogre

utbildning

Den har appen ar idealisk for att samla in
elevernas feedback och skapa en blogg med
inlagg om deras erfarenheter. Bloggen ar ett
utrymme for att diskutera inlarningsprocessen i
service-learning och beskriva vad som hande
och oOvervaga de storsta svarigheterna i
projektet. Det skulle vara en personlig

15 sch{baonl

Fan.school

blogg/dagbok/notebook som HE-ldrare kan
kontrollera en efter en. Efter varje aktivitet ar
det mojligt att klassificera och skriva vad som
har gjorts och den personliga kdnslan. Senare
kan studenten publicera den och dela den med
andra studenter ocksa.

Engelska:

Spanska:
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https://www.youtube.com/watch?v=q7H5yPS2BWw&t=9s
https://www.youtube.com/watch?v=q7H5yPS2BWw&t=9s
https://www.youtube.com/watch?v=MyByMFfy6jM
https://www.youtube.com/watch?v=MyByMFfy6jM

Fordelar med
Fan.school FOR ELEVER

Kidblog ar en app som hjdlper eleverna att Se verktyget i anvandning:

kommunicera om engagerat medborgarskap
genom digital teknik. HE-lararna ger sina elever
sjalvfortroende.

Berattande:

Elevernas kommunikationsformaga forbattras
genom att skapa bloggar.

Reflektion:

Eleverna maste utveckla sin instdllning till
projektet genom bloggen.

Skrivformaga:

Bloggen kommer att forbattra
skrivférmaga.

elevernas


https://www.youtube.com/watch?v=q7H5yPS2BWw

Poll

Everywhere ar ett online-verktyg som
skapats for beddmningen. Lararen utformar

omrostningar, enkater eller till och med
diskussionsforum for att ge eleverna tillgang till
dem. Vanligtvis kan man skapa omrdstningar
med resultat i grafik i realtid. Det ar ett enkelt
verktyg for bedomning.

Omrostning overallt for larare vid
hogre utbildning

¥ Det héar verktyget ar anvandbart for
studenter som reflekterar dver processen for
service-learning. Lararen kan skapa en enkat
som eleverna maste besvara. Efter
omrdstningen bor lararen fa ett akademiskt
diplom eller intyg som belénar deltagandet i
projektet. Med Poll everywhere kan du

Poll
Everywhere

skicka detta via e-post. Fragorna i
omrostningen boér vara kopplade till de
forandringar som studenterna upplever i
personliga och medborgerliga/akademiska
dimensioner efter service-learning-
upplevelsen.

Engelska:

Spanska:

r .9 =
I 6 L. I_]z.: Poll Everywhere
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https://www.youtube.com/watch?v=vdx9d0QCzgo
https://www.youtube.com/watch?v=vdx9d0QCzgo
https://www.youtube.com/watch?v=AID3i-1uRGw
https://www.youtube.com/watch?v=AID3i-1uRGw

Fordelar med
Poll Everywhere FOR ELEVER

Poll Everywhere ger eleverna majlighet att dela Se verktyget i anvandning:
med sig av sina egna asikter och data. HE-larare
bygger upp beddmningskompetens samt
hanterar, skyddar och delar information. Poll
everywhere uppmuntrar tillganglighet och
inkludering genom sina manga plattformar. Your remote audience

engagement tool

Reflektion: -

Fragorna i enkaten gor det viktigt for eleverna
att reflektera.

Ge feedback:

Omrostningen ger eleverna mojlighet att
uttrycka sina asikter.


https://www.youtube.com/watch?v=kf8z0aMBzTs
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VERKTYGETS NAMN

Genially*

Startsida

Engelska/spanska/frans
ka

ATT TANKA PA

Gratis eller
1,25€/manad.

Storyboard that

Startsida

Franska, spanska, tyska,
hebreiska, arabiska,
thaildndskamed mera

Gratisversionen har
manga alternativ, till
skillnad fran ComicLife
och Pixton. 9.99€ for
skoj/9.99€ for
|drare/24.99€ for
arbete.

Wakelet

Startsida

Engelska/spanska

GRATIS, ingenanmalan
behdvs

Startsida

Europeiskasprak

GRATIS for
grundlaggande monster

Mind mup**

Gemenskapen

Europeiskasprak

Gratis for
grundldggande
alternativ

Edpuzzle

Gemenskapen

Engelska/spanska

Prisetfor EdPuzzle
borjarpa 10,76€ per
manad.

Noodle Tools

Gemenskapen

Engelska

Rimligt pris

Google Classroom***

Larandei tjansten

Allasprak

GRATIS

Larandei tjansten

Engelska/spanska

7,49/manad/€14,97/ar
/grundlaggande gratis
for alltid.

Larandei tjansten

Engelska/spanska

Gratis provperiod och
18,72€/méanad

Padlet****

Vagledning

Engelska/spanska

GRATIS




VERKTYGETS NAMN ATT TANKA PA

Mentimeter Vagledning Engelska/spanska GRATIS 5 bildrutor

Flipgrid Vagledning Engelska GRATIS

GRATIS versioneller
kkkokk i
Seesaw Reflektion Engelska 120€ per ar

Fan.school (Kidblog) Reflektion Engelska GRATIS

Planerforforetagoch
ideellaorganisationer:
Gratis: forupp till 25
svar/aktivitetoch 1

Poll everywhere Reflektion Engelska presentator.
Presentera: 112
euro/arfor upptill 700
svar/aktivitetoch 1
presentator.

*Educatina Startsida Spanska GRATIS

GRATIS. Skapa upp till 5

. fragesporter; Socrative
**%Socrative Gemenskapen Europeiskasprak & PEOf@rK—lZ Y

84,21€/ar.

Basic Gratis/ Standard
manad 5,05€ / manad
betalas arligen Pro
8,42€

***Wordwall Larandei tjansten Spanska/engelska

kX Mystudylife Vagledning Europeiskasprak GRATIS

Gratis som gast -

**A**Kahoot Reflektion Europeiskasprak 112,29€/arligen,
27,14€/manadsvis.

Stjarnorna héanvisar till appar som ar likvardiga i sina anvandningsomraden. Stjarnorna till hoger
efter verktygets namn hanvisar till de appar som beskrivs i de 16 digitala verktygen i dokumentet,
till vanster finns de forslagsappar som motsvarar de ovan namnda i sin anvandning.

*EKVIVALENTA TILLAMPNINGAR
**LIKVARDIGA TILLAMPNINGAR
**kEKV/IVALENTA TILLAMPNINGAR
**k**EKVIVALENTA TILLAMPNINGAR
kkokkkEKV/VALENTA TILLAMPNINGAR
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